Adolf Lachman

Adolf Lachman (*1977) je ¢esky vytvarnik vénujici se prevazné kresbé, digitalnikresbé a malbé a postprodukci v pocitaci.

Absolvoval Vytvarnou skolu Vaclava Hollara v Praze a Akademii vytvarnych uméni v Ateliéru klasickych malifskych technik Zderika Berana.
Kromé kreseb a digitalnich ilustraci vytvari Adolf Lachman také trojrozmérné objekty, v nichZ kombinuje nalezené pfirodnii priimyslové ¢asti.
Ve svém dile vytvari novy dosud neexistujici svét, ktery sdm nazval Postapokalyptickym romantismem. Zobrazuje v ném vize biomechanického
svéta, kde se prolinaji pokrocilé technologie s pfirodnimi fragmenty, motivy krajinnych zakouti na skutec¢nych ¢i fiktivnich mistech.

Od roku 2008 je clenem nezdvislého herniho vyvojarskéhotymu Amanita Design. Podilel se na vyvoji pocitacovych
her Samorost 3 a Machinarium.

www.adolflachman.cz




