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Jaromír Plachý (*1986) vystudoval filmovou a televizní grafiku na Vysoké škole uměleckoprůmyslové v Praze. Pracuje jako výtvarník, animátor  
a herní vývojář ve studiu Amanita Design, ve kterém vytvořil hry Happy Game, Chuchel a Botanicula. Ilustroval více než desítku knižních 
publikací, nejčastěji napsaných a sestavených folkloristou Janem Nejedlým - např. Mistr sportu skáče z dortu (2014), Malý humorista (2016), 
Hororová čítanka (2019), Tři naháči na tryskáči (2019), Cirkus Mrňousek (2020) a Lidová tvořivost (2020). Novějšími tituly jsou Knížka o prdu 
(2025), Ty čuně!: Kapesní sbírka nehorázných prasáren (2025), Zvířata na záchodě (2026), Počítání dědečků: Pohádky pro dobrou náladu (2026) 
a tři díly leporela Naše prasátko. 
Věnuje se také filmům a animacím (především krátkým animovaným snímkům a hudebním videím). Dlouhodobě se věnuje i komiksu např. 
Koule a krychle (2010).  
 

 

 


